Tips til spillefgrer

Av: Sofie G. Sjgdal



Legge en plan

* Telle sikre stikk

 Telle tapere

* Hvilke farer ser vi?

e Hvor kan vi fa flere stikk?
* Er det noe vi har oversett?
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Juster planen

underveis

* Skjer det noe
uventet?

* Dobbeltsjekk at man
ikke har oversett noe
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Tell kortene til

motparten

e Tell trumfen

* Hvor mange kort gar i
de viktige fargene?

* Har noen vist mye
honngrpoeng?
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Husk pé * Hvilken informasjon ble gitt i meldingene?
meldingene * Hva gjorde de ikke under meldingsforlgpet?




Motspill

* Legge plan

* Hvilken informasjor
har vi fatt?

* Hvilke farer ser vi?
 Hvor kan vi fa stikk™

e Hva @nsker vi at
makker skal ha?
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* Legg en plan, bade som spillefgrer og
motspiller

* Tell sikre stikk
 Se etter potensielle stikk
 Se etter potensielle farer

Oppsummering

* Juster planen underveis
* Tell kortene til motparten
* Husk pa meldingene




